WEREWOLF - PORTOFOLIO PROJECT MANAGER

Catatan Perubahan

Rakagali Resda Krisandi Putra

PROYEK PERAN STACK PENGGUNA

Werewolf Solo Next.js 16 - Supabase *50

RIWAYAT VERSI

VERSI PERUBAHAN DAMPAK

0.1 Room, lobby, bergabung lewat kode Fondasi permainan

0.2 Pembagian peran dan fase malam Putaran pertama bisa dimainkan
0.3 Fase siang, voting, eliminasi Putaran penuh selesai

0.4 Hunter revenge dan akhir permainan Aturan lengkap

0.5 Penanda status fase dan giliran Mengurangi kebingungan pemain
0.6 Perbaikan sinkronisasi state Mengurangi permainan macet
1.0 Perbaikan tata letak ponsel dan pesan galat Siap dipakai lebih luas

YANG DIPELAJARI

Masalah terbesar pada permainan realtime bukan logika aturan, melainkan pemain tidak tahu apa yang sedang
terjadi. Perbaikan yang paling berdampak justru bukan fitur baru, tetapi penanda status yang jelas pada setiap fase.

Catatan kejujuran. Dokumen ini direkonstruksi dari arsip proyek untuk keperluan portofolio. Isinya merangkum keputusan dan angka
yang benar-benar tercatat, bukan dokumen asli yang dibuat pada saat proyek berjalan.
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