WEREWOLF - PORTOFOLIO PROJECT MANAGER

Batasan Lingkup Versi Pertama

Rakagali Resda Krisandi Putra

PROYEK PERAN PENDEKATAN PENGGUNA

Werewolf Solo Batas versi tertulis +50

BATAS VERSI PERTAMA

TERMASUK TIDAK TERMASUK (DAFTAR TUNGGU)

Room dengan kode bergabung Akun permanen dan riwayat pertandingan
Pembagian peran otomatis Mode kustom dengan peran tambahan
Fase malam, fase siang, voting Papan peringkat dan statistik pemain
Hunter revenge dan akhir permainan Obrolan suara, emote, animasi lanjutan
State realtime di Supabase Aplikasi mobile native

ALASAN

Tanpa tim, risiko terbesar bukan kekurangan ide, melainkan tidak selesai. Batas versi pertama ditetapkan tertulis
sebelum pengembangan dimulai: satu putaran permainan harus bisa diselesaikan tanpa moderator. Semua yang
tidak mendukung itu masuk daftar tunggu.

CARA MENGUKUR SELESAI

e Satu grup dapat menyelesaikan satu putaran tanpa bantuan pembuatnya.
e Setiap pertanyaan pemain berupa "sekarang harus apa?" dicatat sebagai cacat, bukan pertanyaan biasa.

¢ Perubahan state selalu punya penanda visual yang jelas.

Catatan kejujuran. Dokumen ini direkonstruksi dari arsip proyek untuk keperluan portofolio. Isinya merangkum keputusan dan angka
yang benar-benar tercatat, bukan dokumen asli yang dibuat pada saat proyek berjalan.
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